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　人によって多くの森が拓かれる現代。棲む場所を奪
われ続ける妖は、人に対するスタンスを迫られていた。
　共存か、それとも排斥か。
　故郷を追われた若い妖もまた、選択を強いられる。
　人と妖。
　様々な想いが巡り行き着く未来は、果たして――

シノビガミシナリオ「キミの選ぶ未来」

レギュレーション：現代退魔編
シナリオタイプ：特殊型
リミット：２
プレイヤー人数：４
階級：中忍新規作成

■
シナリオトレーラー

シーン表：辺境・都会シーン表
ルールブック：基本
追加ルール使用可：�背景/奥義開発/プライズ譲渡/特

殊な戦闘乱入/肉迫修正/その他の
功績点の使用とその特典

追加ルール使用不可：従者、儀式忍法

　土地に根付き、超常の力を扱う幻想生物『妖』が存在
する世界です。近代化によって人間による都市開発が
進み、妖の居場所が減少している時代背景があります。
　群れるようになった妖たちが棲む辺境の山奥のコミュ
ニティ『妖

アヤカシノモリ

ノ森』と、人と妖の共存を目指すコミュニティ
『ミコシ』が存在する大都市『Ｓ市』、並びにその道中が
シナリオの主な舞台となります。

■
シナリオスペック

■
シナリオ舞台



　今回の忍務は陽動だ。
　異界遺産「換骨奪胎」の封印に失敗した蔵屋敷の里
に忍び込み、再封印するための障害となる忍者――拒
魔衆を引き付けなければならない。
　差し迫る状況で多数の動員ができない今、手練れの
君たちに白羽の矢が立った。
　残された時間は少ない。準備ができ次第、現場に急
行せよ。

シノビガミシナリオ「陽動」

レギュレーション：現代編
シナリオタイプ：協力型
リミット：３

■
シナリオトレーラー

プレイヤー人数：２
階級：中忍+継続（功績点５～10点）
シーン表：陽動シーン表（甲・乙・丙）
ルールブック：�基本・流派ブック鞍馬神流
追加ルール使用可：�背景/奥義開発/プライズ譲渡/特

殊な戦闘乱入/その他の功績点の
使用とその特典

追加ルール使用不可：従者、儀式忍法
特記①：�バディ関係にあるキャラ用の継続シナリオです。

（シナリオ回数目安は１～２回程度）

　鞍馬神流の管理する霊地の一つ、山奥の森です。異
界遺産を封印するエキスパート――密蔵番（鞍馬P20）
の一派である蔵

くらやしき

屋敷の里があり、防衛戦力の『拒
こましゅう

魔衆』
に護られています。外部からの侵入を拒む森の中での
駆け引きがシーンの多くを占めることになるでしょう。

■
シナリオスペック

■
シナリオ舞台



　変わり映えのない光景。平々凡々の日々。それらは
愛すべき日常だ。だからこそ、君は、目の前の男が口に
した言葉が理解できなかった。
　「キミ、忍者にならないか？」
　これは日常を求める蛹が、羽化するまでの物語。

シノビガミシナリオ「羽化登神」

レギュレーション：現代編
シナリオタイプ：特殊型
リミット：５
プレイヤー人数：１
階級：中忍新規作成（※特記①参照）
シーン表：都市シーン表など

■
シナリオトレーラー

ルールブック：基本・流派ブック比良坂機関
追加ルール使用可：�背景/奥義開発/特殊な戦闘乱入/

プライズ譲渡/肉迫修正/忍災（比
良坂P25）

追加ルール使用不可：従者、儀式忍法
特記①：�ＰＣ①は中忍の比良坂機関の忍者として作成

します。その際、《憑依術》の特技と奥義【惟
かむながら

神
《憑依術》】を修得してください。【惟神】の効果
は事前に６種類を選択し、シナリオ中にラン
ダムで修得することになります。

特記②：【惟神】の選択のうち、【黄泉神】は禁止します。
特記③：�シナリオ開始時点でＰＣ①は忍者に関わる力

や忍具が使えません。

　『Ｈ市』と呼ばれる都心部にほど近いベッドタウン
です。大きな事件とは無縁で平和な場所です。

■
シナリオスペック

■
シナリオ舞台



　それは、とある権力者の娘の気まぐれな一言に端を
発した。
「――私に仕えるのに最もふさわしい執事を決めたい！」
　かくして古今東西の執事たちが集められ、バトラー・
ロワイヤルが開催されることとなった。
　主のために磨き上げたその技を武器に、戦う執事達
が今、激突する！

シノビガミシナリオ「バトラー・ロワイヤル」

レギュレーション：現代編
シナリオタイプ：バトルロイヤル
リミット：１
プレイヤー人数：４
階級：中忍新規作成

■
シナリオトレーラー

シーン表：執務シーン表
ルールブック：基本
追加ルール使用可：�背景/奥義開発/プライズ譲渡/肉

迫修正/その他の功績点の使用と
その特典

追加ルール使用不可：従者/儀式忍法
特記①：�キャラクター名に「セバス」「セバスチャン」の

使用を禁止します。
特記②：�シーンプレイヤーは必ずドラマシーンを行い、

「情報判定」を【コーデリア・ウッドヴィル】（「一
般人」のＮＰＣでデータは存在しません）にし
なければなりません。

特記③：何が起きても許せる人向けです。

　ウッドヴィル公爵家の邸宅です。広大な庭、屋敷、食
堂、使用人室、ゲストルームなど、近世ヨーロッパの貴
族の屋敷をイメージした場所が舞台になります。

■
シナリオスペック

■
シナリオ舞台


